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LA SCENARISATION D’UN
MODULE E-LEARNING AVEC
ELEARNING MAKER

- MODE SCENARISTE -

» Objectif général
de la formation

Transformer un contenu brut en
un scénario pédagogique pour
module e-learning avec elearning
maker en mode scénariste.

» Description
de la formation

Cette formation vous apportera les
clés pour scénariser vos ressources
pédagogiques et vous permettra
d’optimiser le temps de production
grace a I'utilisation du mode
scénariste d’elearning maker.

» Pré-requis

Etre porteur ou acteur d’un projet
de formation s’appuyant sur des
ressources numeériques (on-line ou
off-line).

» Objectifs pédagogiques

|dentifier les différences entre une
formation présentielle et un module
e-learning.

Définir les pédagogies préconisées
dans I'écriture pédagogique d’un
module e-learning.

Situer la scénarisation d’un module
au sein d’un dispositif global de
formation.

Définir les objectifs pédagogiques
d’un module e-learning.

Sélectionner le contenu brut pour
un module e-learning.

|dentifier le niveau de scénarisation
d’un module e-learning.

Définir des stratégies pédagogiques
decontextualisées (scénarii
pédagogiques abstraits).

Créer un fil conducteur adapté au
module e-learning.

Structurer le contenu brut d’un
module e-learning.

|dentifier les enjeux de validation
de la scénarisation d’'un module
e-learning.

» Méthodologie d’apprentissage
Démonstration et travaux pratiques.

Les activités seront développées
autour d’exemples et ressources
fournis par I'ISTF.

Durée :
1 jour - 6 heures

Intra-entreprise :
1050 € HT /

10 personnes / jour
Réf. : 063
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Inter-entreprise :
’ 450 € HT /

1 personne / jour

Réf. : 091

Tous nos codts sont indiqués hors taxes et hors
frais de déplacement.
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Mateériel nécessaire :

e 1 ordinateur par apprenant

e 1 paper-board et 1 vidéo-projecteur pour le
formateur en intra-entreprise

INGENIERIE D’UN
PROJET E-LEARNING
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