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 Objectif général
de la formation

Programmer en Action Script 
pour elearning maker.

 Description
de la formation

Cette formation de deux jours vous 
donnera les clés pour intégrer de 
nouvelles interactivités dans la 
galerie d’elearning maker.

L’accompagnement personnalisé 
vous permettra de développer 
votre propre interactivité durant la 
deuxième journée. 

 Pré-requis

Maîtriser l’Action Script.

Avoir des connaissances en Action 
Script 2.

Connaître elearning maker.

Avoir une problématique de 
développement de nouvelles 
interactivités pour elearning maker. 

 Objectifs pédagogiques

Identifier les paramètres d’utilisation 
de l’API.

Paramétrer des animations Flash 
dans elearning maker.

Communiquer avec l’API 
d’elearning maker.

Communiquer avec SCORM.

Créer une nouvelle interactivité 
dans la galerie d’elearning maker. 

 Méthodologie 
d’apprentissage

Démonstration et travaux pratiques.

Les activités seront développées 
autour d’exemples et ressources 
fournis par l’ISTF.Public 

concerné :

Développeurs 
Flash

formation 
présentielle

La programmation 
en action script pour 
elearning maker

Matériel nécessaire : 

• 1 ordinateur par apprenant 

• 1 paper-board et 1 vidéo-projecteur pour le 

formateur en intra-entreprise

Durée : 
2 jours - 12 heures

Intra-entreprise :
2100 € HT / 10 per-
sonnes / 2 jours 
Réf. : P11

Inter-entreprise : 
900 € HT / 
1 personne / 2 jours 
Réf. : P12

Tous nos coûts sont indiqués hors taxes et hors 
frais de déplacement. 
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